
Console Diamond
Guida rapida utente
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Come si usa
Scegli il gioco, fai entrare i giocatori e guarda il ring centrale: è il display della console.
Mostra timer, attesa, errori, vincitori e punteggi.

Comandi

BIANCO = precedente BLU = successivo VERDE = join ROSSO = indietro

1. Seleziona >

Nel menu il ring
cambia effetto
per ogni gioco.
Usa BIANCO e
BLU per
scorrere.

2. Entra +

Premi VERDE:
si apre il join e il
tuo controller
entra subito in
partita.

3. Join +

Gli altri giocatori
premono
VERDE. Il loro
settore si
accende nel
colore del
controller.

4. Via! !

Quando tutti
sono pronti, tutti
tengono premuto
un tasto per
circa 1 secondo.
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I giochi
Fino a 4 giocatori: sfide rapide di riflessi, memoria e velocità.
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Racing

Semaforo da gara: aspetta che il ring si
spenga e premi prima degli altri. Se parti
troppo presto è fallo.

Colors

Appare un colore: premi il pulsante
giusto nel minor tempo. Una scelta sola:
se sbagli sei fuori dal round.

Music

Ascolta i quattro suoni di esempio, poi
riconosci la melodia misteriosa e premi il
colore corretto.

Memory

Ripeti la sequenza che cresce a ogni
turno. Se sbagli o scade il tempo, il
punto va agli altri.

Punteggio I 5 LED del controller sono i tuoi punti. Vince chi arriva a 5. Ogni punto si
accende nel colore del controller.
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